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ภาคผนวก ภาคผนวก ภาคผนวก ภาคผนวก คคคค : : : :    

    เมนขูองโปรแกรม เมนขูองโปรแกรม เมนขูองโปรแกรม เมนขูองโปรแกรม Power CivilDTMPower CivilDTMPower CivilDTMPower CivilDTM    

 

 เมนูของโปรแกรม Power Civil:DTM นําเข้ามาโดยคําสั่ง Menu Load และเลือกที ่pland2t.mnu และจะม ี  

Pulldown เมนูที่เป็นภาษาไทย และเป็น Icon เมน ูPulldown เมนูของ Power Civil:DTM จะเป็น เมนูที่แบ่งเปน็ 3 ส่วน  

ได้แก ่ 

1. แผนที่ 2 มิติ หรือ การสํารวจ 

2. การแบ่งแปลงที่ดิน 

3. ระบบสามมิติ และงานดนิ 

4. เคร่ืองมือ ที่เปน็สัญลกัษณ ์ 

 

 

 

 

1. 1. 1. 1. แผนที่ แผนที่ แผนที่ แผนที่ 2 2 2 2 มิติมิติมิติมิติ    หรือ การสํารวจหรือ การสํารวจหรือ การสํารวจหรือ การสํารวจ    

    

     1.1      1.1      1.1      1.1 จดุพกิดัจดุพกิดัจดุพกิดัจดุพกิดั จะเป็นโปรแกรมที่ทํางานด้านจุดพิกัดที่ดินโดยที่จะนําข้อมลูมาจาก

โปรแกรมอื่นเชน่ Excel หรือ  Notepad กไ็ด้ ลกัษณะจุดพกิัด เป็นในภาพ 

 

 

 กากบาท เป็นจุด พิกัด ใน ทิศตะวันออก(X) และเหนือ (Y)  

 ค่าที่แสดงบรรทัดแรก  บอกเลขที่ของพกิัด  // ค่าที่แสดงจุดที่ 2 เป็นระดับดนิของ

พิกัด 
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 1.1.1 นําจุดพิกัดเข้าจากไฟล ์เป็นการนํา File เข้ามาใน drawing โดยการกําหนดจะกําหนดเป็นความกว้างของแถว

ตัวอกัษรท่ีจะเข้ามา 

 1.1.2 เพิ่มจุดบนจอ เป็นการเพ่ิมจุดพิกัดโดยการใส่ค่าเลขที่และ

ระดับโดยตรง 

 1.1.3 วางจุดบนเส้นพีลาย เป็นการเพ่ิมจุดพิกัดลงบนเส้นพลีาย 

(Pline) โดยที่เส้น นั้นจะถอืว่าเป็นเส้นระดับเดียวกัน เช่นเสน้ ระดับที่ 55 

เมตร ก็จะใส่ค่าพิกดัเป็นจุดตาม Vertex ของ Pline เป็น ชือ่+ลาํดับ และ ระดับ 55.00 

   1.1.4 วางบล็อกจากไฟล ์เป็นการวาง Block เช่นต้นไม้จาก ไฟล์ เช่นมีตน้ไม ้Tree1.dwg … tree10.dwg และมี

พิกัดทีน่ํามาจากตารางและออกเป็น ไฟล์ จะนําเข้าในครั้งเดียว 

   1.2    1.2    1.2    1.2 เสน้ขอบเขตเสน้ขอบเขตเสน้ขอบเขตเสน้ขอบเขต สร้างขอบเขตที่ดนิโดยที่จะนําข้อมลูมาจาก

โปรแกรมอื่นเชน่ Excel หรือ Notepad กไ็ด ้ 

     1.2.1 สร้างเส้นขอบเขตจากไฟล์ เป็นการสร้างเส้น Line จาก พิกัดที่เข้ามาจาก ไฟล์ เส้นจะลากจากจุดเริ่มไปสิ้นสดุที่

จุดเดียวกัน  ลกัษณะของข้อมลูจะใช้ระยะ Column ของ อกัษรเป็นการกําหนด Field ขอ้มลู 

    1.2.2 ตัวหนังสือบอกเสน้ขอบเขต เป็นการสร้างตัวหนังสอืบอก จุดสํารวจของขอบเขต 

     1.2.3 เส้นขอบเขตและตัวอกัษร เป็นการบอกตัวหนังสอืและเสน้สํารวจขอบเขต ทั้ง สร้าง หัวหมุดกลมลักษณะแบบ

โฉนดให้ด้วย 

   1.3    1.3    1.3    1.3 สญัลกัษณแ์ผนที่สญัลกัษณแ์ผนที่สญัลกัษณแ์ผนที่สญัลกัษณแ์ผนที ่เป็นสญัลักษณ์ท่ีใชใ้นการเขียนแบบแผนที ่

   1.4 1.4 1.4 1.4 คํานวณผวิจากจดุคํานวณผวิจากจดุคํานวณผวิจากจดุคํานวณผวิจากจดุ เป็นการคํานวณ ผิวสามเหลี่ยมจากจดุพิกัดเปน็ TIN model  

   1.5    1.5    1.5    1.5 เสน้ระดบัและเสน้กรติเสน้ระดบัและเสน้กรติเสน้ระดบัและเสน้กรติเสน้ระดบัและเสน้กรติ เป็นส่วนของการสร้าง Grid Line  

 1.5.1 สร้างเส้นกริต เป็นการสร้างเส้น Grid N-E ตามระยะ

ทีกําหนด 

 1.5.2 สร้างเส้นระดับทั้งหมด เป็นการสร้างเส้น Contour หรือเส้นระดบั จากจุดทั้งหมด หลงัจากทําการคํานวณผิว

แล้ว  โดย Layer ของ Contour จะเป็นตัวบอกว่าระดับที่เท่าไรเช่น 55.00 จะเป็น layer  55-00 

 1.5.3 สร้างเส้นระดับในบริเวณ เป็นการสร้างเส้น Contour หรือเส้นระดบั ภายใน Pline ที่กําหนด หลังจากทําการ

คํานวณผิวแล้ว 

 1.5.4 เสน้พีลาย เป็นการวาดเส้น Pline 
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   1.6    1.6    1.6    1.6 คน้หาขอ้มลูคน้หาขอ้มลูคน้หาขอ้มลูคน้หาขอ้มลู เป็นการค้นหาข้อมูลที่จะแสดงได้แก่ ระดับของผิว

ดิน การแสดง แนวตัดของดิน เป็นตน้ 

 1.6.1 ดูระดับที่จุด เปน็การดูค่าระดับท่ีจุดบนจอหลังจากทํา

การคํานวณผิวแล้ว 

 1.6.2 เส้นตัดขวางระดบัดิน เปน็การสร้างเส้น Profile section จาก เส้น Plineที่ลากบน แนว แผนที่ ที่ตอ้งการดูว่ามี 

Profile เป็นอย่างไร และมาวางเป็น Graph ในที่ว่าง 

  1.6.3 อักษรบอกระดบั เป็นตวัหนังสือ

บอกระดบัของ Contour  

   1.6.3.1 อักษรระดับตดัเส้น 

โดยการวางจะวางโดยการใช้เสน้ตัดไปบน line ท่ีเป็น Contour 

  1.6.3.2 อักษรระดับที่ เป็นการวางอักษรบนเสน้ line ท่ีไปจับ  

   1.7    1.7    1.7    1.7 การสร้างถนนการสร้างถนนการสร้างถนนการสร้างถนน เป็นการสร้างถนนสําหรับโครงการจะเป็น

Tool ที่จะสร้างถนนในโครงการทันท ี

 1.7.1 กําหนดความกว้างถนน เป็นการกําหนดให้ถนนมี

ความกว้างเท่าไรโดยใส่ค่าเข้าไปใน Pline ที่เป็นเส้นกึ่งกลางถนน 

 1.7.2 ความกว้างถนน และทางเท้า เป็นการกําหนดให้

ถนนและทางเท้าใส่ค่าเข้าไปใน Pline ท่ีเป็นเสน้กึง่กลางถนน 

 1.7.3 สร้างถนนจาก เป็นการสร้างเส้น Offset ถนน จาก เส้นกึงกลางถนน 

 1.7.4 ถนนเป็นเสน้ธรรมดา เป็นการ Explod Pline บน layer road เป็นเส้นธรรมดา 

1.7.5 ให้พีลายออกเปน็พิกัด เป็นการให้เส้น Polyline ออกเป็นพิกัด จุด x,y หรือ E-N 

1.7.6 แก้ไขพิกัดถนน เปน็การเปิด File เพื่อแก้ พกิัดถนนที่เป็น File หลังจากออกเป็นพกิัดแล้ว 

1.7.7 สร้างเส้นกึงกลางถนน เปน็การสร้าง Pline จาก พิกัดถนน 

1.7.8 สร้างรายละเอียดถนน เป็นการสร้าง ถนนจาก File  
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2. 2. 2. 2. แบง่แปลงทีด่นิแบง่แปลงทีด่นิแบง่แปลงทีด่นิแบง่แปลงทีด่นิ  

 เป็นโปรแกรมแบ่งแปลงโดยจะรวมการแบ่งและการทําเลขแปลงขายด้วยกนั 

   2.1 2.1 2.1 2.1 เสน้ฉากเสน้ฉากเสน้ฉากเสน้ฉาก เป็นการสร้างเส้นฉากขนาดเล็กจากเส้น Line , Arc , Circle โดยที่เส้นนี้จะฉากกับเสน้

ดังกล่าวสําหรับเส้นจะกลับด้านได้ โดยการกด Space bar  

   2.2 2.2 2.2 2.2 หาขอบเขตเองหาขอบเขตเองหาขอบเขตเองหาขอบเขตเอง เปน็การขยายเส้นสุดท้าย Last line เพื่อการ ขยายไปสดุของบริเวณโดยที่ไม่จําเป็นตอ้ง Extend ด้วยมือ 

สําหรับการขยายจะ Scan บนจอ ดังนัน้จะต้องม ีZoom ที่รอบบริเวณที่จะทํางาน การหาขอบเขตมีจํากัด ดว้ยระยะขนาดหนึ่ง

ในกรณีที่มีระยะ 200 เมตร มากกว่าที่กําหนดจะตอ้งกําหนดระยะ Scan โดยใช้คําสั่ง maxlength และกําหนดระยะใหม่ เชน่  

1000 เมตร 

   2.3 2.3 2.3 2.3 แปลงทีด่นิแปลงทีด่นิแปลงทีด่นิแปลงทีด่นิเดี่เดี่เดี่เดี่ยวยวยวยว เปน็การแบ่งที่ดินทีละแปลงเหมาะสําหรับการแบ่ง

พื้นที่ท่ีไม่มาก เช่น ไม่เกนิ 10 แปลง หรือ แบง่พื้นที่ใช้สอยในโครงการ 

 2.3.1 คํานวณพื้นที่เป็นการคํานวณพื้นที่จากวงปิดที่กดจุดลงไป

โดยกําหนดเปน็ ไร่ งาน วา ถ้าต้องการกําหนดการแสดงผลใหม่ ให้ใช ้

set_tarea หรือ กําหนดรูปแบบพื้นที ่

 2.3.2 กําหนดรูปแบบพืน้ที่ โดยที่ ม ีFormat ดังนี ้

« rai-&ngan-&var เป็นกําหนด ไร่งานวา เช่น 1-2-2  

« rai-&ngan-&var2 เป็นการกําหนดให้เศษของวามีจุดทศนิยม 2 ตําแหน่ง เช่น 1-2-2.00 

« trai   เป็นการกําหนด จํานวนไร่อย่างเดียว 

« tvar เป็นจํานวนวา 

« tvar2 เป็นจํานวนวามีทศนิยม 2 ตําแหน่ง 

« tsqm เป็นตารางเมตร 

  2.4. 2.4. 2.4. 2.4. แบง่อตัโนมตัิแบง่อตัโนมตัิแบง่อตัโนมตัิแบง่อตัโนมตั ิเป็นการแบง่ตามระยะบนเสน้ตรงโดยจะคํานวณระยะกอ่นและจะให้กําหนดการแบ่งเป็นระยะเชน่ 5*20จะ

เป็นระยะ 20 m 5แปลง โดยจะสร้างเส้นฉากออกจากเสน้นี ้

            2.4.1 แบ่งตามโค้ง เป็นการแบ่งarcตามระยะโค้งโดยจะคํานวณ

ระยะกอ่นและจะให้กําหนดการแบ่งเป็นระยะ 

        2.4.2 กําหนดด้านหน้าแปลง เปน็การบอกให้ Program รับรู้ว่า

ด้านหน้าของแปลงเปน็ด้านใด และเมื่อต้องการระบุด้านหน้าเช่นหน้า

แปลง 20 เมตร จะได้เปน็ด้านทีคํ่านวณ 
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2.4.3 ระยะหน้าแปลง เปน็การระบุระยะของหน้าแปลงจะตอ้งใช้คําสั่งบอกหน้าแปลงอยูท่ี่ใด และ ต้องบอกด้านที่

ขยับได้จะเป็นด้านท่ีปรับแบบขนาน 

2.4.4 แบ่งเป็นพืน้ที่ เป็นการแบง่ที่ดินตามจํานวนที่ต้องการต้องบอกด้านทีข่ยบัได้จะเป็นด้านทีป่รับแบบขนาน 

2.4.6 แบ่งเป็นพืน้ที่ เป็นการแบง่ที่ดินตามจํานวนที่ต้องการต้องบอกด้านทีข่ยบัได้จะเป็นด้านทีป่รับแบบขนาน 

2.4.7 บังคับพื้นที่ เป็นการบังคับให้พื้นที่เป็นไปตามตอ้งการ เป็น วา 

    

3 . 3 . 3 . 3 . ระบบสามมิติ และงานดนิระบบสามมิติ และงานดนิระบบสามมิติ และงานดนิระบบสามมิติ และงานดนิ    

   3.1 3.1 3.1 3.1 สร้างขอบเสร้างขอบเสร้างขอบเสร้างขอบเขตบนขตบนขตบนขตบน3333มติิมติิมติิมติ ิเป็นการนําเข้าเส้นขอบเขตมาวาดบนผิวจะตอ้งมกีารเรียกคําสั่ง

คํานวณผิวกอ่น และจะต้องให้ระดับbaseและตัวคูณ 

   3.2 3.2 3.2 3.2 วางบลอ็ดบนสามมติิวางบลอ็ดบนสามมติิวางบลอ็ดบนสามมติิวางบลอ็ดบนสามมติิ    เป็นการนําเข้าบลอ็กมาวาดบนผิวจะต้องมกีารเรียกคําสั่งคํานวณ

ผิวกอ่น และจะต้องให้ระดบัbaseและตัวคูณ 

   3.3 3.3 3.3 3.3 สร้างผวิกรติสร้างผวิกรติสร้างผวิกรติสร้างผวิกรติ เป็นการสร้างกริตโดยจะคลุมไปบนระดับทีคํ่านวณได้ และจะตอ้งให้ระดับ

base และตัวคูณ 

   3.4    3.4    3.4    3.4 วางตน้ไมบ้นผวิวางตน้ไมบ้นผวิวางตน้ไมบ้นผวิวางตน้ไมบ้นผวิ เป็นการนําเข้าบล็อกตน้ไม้มาวาดบนผิวจะต้องมกีารเรียกคําสั่งคํานวณผิวกอ่น และจะต้องให้ระดบั

baseและตัวคูณ 

   3.5 3.5 3.5 3.5 ย้ายบล็อกบนผวิย้ายบล็อกบนผวิย้ายบล็อกบนผวิย้ายบล็อกบนผวิ เป็นการย้ายวัตถ ุ  และจะจัดระดบับนผิว 

   3.6 3.6 3.6 3.6 งานดนิงานดนิงานดนิงานดนิ เป็นการคํานวณระดับดินใหม่จากระดบัดินเดิม 

3.6.1 สร้างระดับใหม่เป็นการสร้างผิวใหม ่

3.6.2 วางจุดระดับบนพีลาย เปน็การวางจุดพิกดัโดย

กําหนดเป็นระดบัของContour บนพีลายทีก่ําหนด 

3.6.3 วางจุดระดับแบบโปรฟรายท์ เป็นการวางจุดระดับ

ในแบบทีใ่ห้ระดับบน Profile 

3.6.4 วางจุดระดับบนที่เรียบ เป็นการวางจุดเป็นตารางในแนวราบ 

3.6.5 วางจุดเดียว เป็นการวางจุดระดับเพียงจุดเดียว 

3.6.6 คํานวณผิวใหม่ เป็นการคํานวณผิวใหม่สําหรับระดบัใหม ่

3.6.7 คํานวณปริมาตร เป็นการคํานวณปริมาตรที่แตกต่างระหว่างผิวเดิมและผิวใหม ่
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4 4 4 4 เครือ่งมอื เปน็สญัเครือ่งมอื เปน็สญัเครือ่งมอื เปน็สญัเครือ่งมอื เปน็สญัลกัษณ์ สําหรับการเขียนแบบแปลนลกัษณ์ สําหรับการเขียนแบบแปลนลกัษณ์ สําหรับการเขียนแบบแปลนลกัษณ์ สําหรับการเขียนแบบแปลน    

   4.1    4.1    4.1    4.1 อกัษร เปน็ตวัอกัษรทีใ่ชป้ระจาํอกัษร เปน็ตวัอกัษรทีใ่ชป้ระจาํอกัษร เปน็ตวัอกัษรทีใ่ชป้ระจาํอกัษร เปน็ตวัอกัษรทีใ่ชป้ระจาํ    

4.1.1 นําอักษรเข้าจากไฟล ์เป็นการ Import ไฟลท์ี่เป็นตัวอกัษรมา

วางใน Drawing ต้องกําหนด Style ชอง Font เป็นแบบที่ Support 

ภาษาไทย 

4.1.2 เปลี่ยนอกัษรเปน็การ เปลี่ยนคุณสมบัตขิองตัวอกัษรเชน่ ความ

สูง มุม ชนิดอกัษร การเลือกเปน็กลุ่ม 

4.1.2 เปลี่ยนอกัษรทัง้หมด  เป็นการ เปลี่ยนคุณสมบัติของตวัอักษร

เช่น ความสูง มุม ชนิดอกัษร ทัง้หมด 

4.1.3 นําอักษรออกเปน็ไฟล์ เปน็การนําอกัษรที่เลอืกออกเป็น Textไฟล ์

4.1.4 นําอักษรระดบัเข้า เป็นการนําไฟล์พิกัด นําเข้าเฉพาะค่าระดบั 

4.1.5 ตารางปิดวงรอบ เป็นการนําค่าจาก Text ไฟล์ ขอบเขตและคํานวณออกเป็นค่า วงปิด มมีุมบอกปิดวงด้วย 

4.1.6 พิกัดเส้นออก เปน็การนําพิกัดของเส้น พลีาย ออกเปน็ Text file 

4.1.7 พิกัดเส้นเข้า เป็นการนําพิกัดของเส้นนําเข้ามาเป็นเส้น 

4.1.8 ลบในวงพลีาย เป็นการลบทุกอย่างภายใน วงพีลาย 

4.1.9 ลบในทบัพีลาย เป็นการลบทุกอย่างที่ วงพีลายทับ 

4.1.10 พิกัดแบบง่าย เป็นพิกัด N-E แบบ แนว 

4.1.11 พิกัดแบบลูกศร เปน็พกิดั N-E แบบบอกลกูศร 

            4.2 4.2 4.2 4.2 ระบบเลเยอร์ระบบเลเยอร์ระบบเลเยอร์ระบบเลเยอร ์ เป็นการปรับเปลี่ยนทั้งวัตถุและการทํางาน 

 4.2.1 เปลี่ยนวัตถ ุเป็นการปรับเปลี่ยนเสน้ต่างๆกบั layer 

4.2.1.1 ตั้งเลเยอร์ที่จะไป ตั้งเลเยอร์ที่ต้องการตั้งค่าที่จะเป็นหลัก 

4.2.1.2 เลือกที่จะเปลี่ยนเลอืกวตัถุที่จะเปลี่ยน เลเยอร์ จะเปลี่ยนไป

ตามเลเยอร์หลักที่ตั้งค่าไวก้่อน 
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4.2.3 เปลี่ยนเลเยอร์ตามวัตถุ เป็นการเปลี่ยน เลเยอรปั์จจุบนั Current layer ไปตามเส้นที่มี layer นั้นอยู ่

4.2.4 ไปเป็นเลเยอร์ เป็นการกระโดดไปยังเล

เยอร์ที่ต้องการทันท ี

4.2.5 ปิดเลเยอร ์ เลือกปิดเลเยอร ์

4.2.6 ลบทั้งเลเยอร์ เปน็การระบุ เลเยอร์และชนิดของเส้นเพือ่การ ลบ โดยเลอืกลบหรืลบทั้งหมด 

 

 


